YILLIK PLAN

(48-60 AYLIK COCUKLAR iCiN)

Okul Adi : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... [EKIM./..........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim Becerileri
Amac 1. Bedensel Amac 1. Kendini Amacg 3. Amac 1. Kendisi ve ailesi ile Amac 1. Temizlik
koordinasyon taniyabilme Tiirkee’yi dogru ilgili bilgileri kavrayabilme kurallarini
gerektiren belirli Kazanim kullanabilme Kazanim uygulayabilme
hareketleri 1. Fiziksel 6zelliklerini Kazanim 1. Kendisi ile ilgili bilgileri Kazanim
yapabilme soyler. 1. aciklar. 1. Temizlikle ilgili
Kazanim 2. Belli bash duyussal Konugmalarinda 2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri malzemeleri dogru
4. Sozel yonergelere ozelliklerini soyler. s0z dizimi aciklar. kullanir.

uygun olarak yiiriir. Amac 2. Duygularim kurallarint dogru Amac 2. Nesne, olay ya da 2. Elyiiz ve

11. Belli bir engel fark edebilme olarak kullanir. varliklarin cesitli o6zelliklerini viicudun diger
tizerinden sigrayarak Kazanim Amag 4. gozlemleyebilme kisimlarini uygun
atlar. 1. Duygularini soyler. Kendini sozel Kazanim bigimde yikar.
Amag 2. El ve goz 2. Duygularmin olarak ifade 1. Nesne olay ya da varliklarin 3. Tuvalet
koordinasyonu nedenlerini agiklar. edebilme 6zelliklerini soyler. gereksinimine
gerektiren belirli Amag 4. Kendi kendini Kazanim 2. Nesne olay ya da varliklarin yonelik isleri
hareketleri giidiileyebilme 3. Belli bir ozelliklerini karsilagtirir yardimsiz yapar.
yapabilme Kazamm konuda Amac 4. Algiladiklarim Amag¢ 3. Dogru
Kazanim 1. Kendiliginden bir ige konugmay1 hatirlayabilme beslenmenin

1. Kiigiik nesneleri baglar. baslatir. Kazamim onemini fark
toplar. 2. Basladig isi bitirme 4. Belli bir 1. Olay nesne ya da varliklar1 edebilme

3. Nesneleri st cabasi gosterir. konuda soyler. Kazamm

iiste/yan yana/i¢ ige Amag 6. Baskalariyla konusmay1 9. Nesne, durum ya da olay1 bir 1. Yiyecekleri
dizer. iliskilerini yonetebilme stirdiiriir. stire sonra yeniden ifade eder. ayirim yapmadan
4. Nesneleri takar. Kazamim Amacg 5. Amag 5. Nesne ya da varhklari yer/iger.

5. Nesneleri ¢ikartir. 1. Kendiliginden Dinlediklerini cesitli 6zelliklerine gore 2. Yeterli miktarda
7. El becerilerini iletisimi baglatir. cesitli yollarla eslestirebilme yiyecegi yer/iger.
gerektiren bazi 2. Grup etkinliklerine ifade edebilme Kazamm Amag 4.

araglar1 kullanir. kendiliginden katilir. Kazanim 1. Nesne ya da varliklar birebir Dinlenmeyle ilgili
13. Malzemeleri 3. Grupta sorumluluk 1. Dinlediklerini eslestirir. kurallara
istenilen nitelikte almaya istekli olur. baskalarina 2. Nesne ya da varliklari uyabilme

keser. 4. Aldig1 sorumlugu anlatir. renklerine gore eslestirir. Kazamm

14. Malzemeleri yerine getirir. 2. Dinlediklerine 3. Nesne ya da varliklari 1. Yoruldugu
istenilen nitelikte Amag 9. Yasamin iligkin sorular sekillerine gore eslestirir. durumlarda

yapistirir.

Amag 4. Kiiciik
kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢
gerektiren
hareketleri
yapabilme

Kazamm

1. Nesneleri
kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri
ceker/gerer.

4. Malzemelere
elleriyle sekil verir.
5. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

iyilestirilmesinde ve
korunmasinda
sorumluluk alabilme
Kazamim

3. Canlilarin yasama
hakkina 6zen gosterir.
4. Canlilarin bakimini
iistlenme ve korur.
Amac 11. Estetik
ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazanim

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki
vb. soyler.

5. Cesitli materyaller
kullanarak ritim
olusturma

Amac 15. Atatiirk ile
ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme
Kazanim

1. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde aldig1

sorar.
3. Dinlediklerine
iligkin sorulara
cevap verir.

4. Nesne ya da varliklar
biiyiikliiklerine gore eslestirir.
Amag 6. Nesne ya da
varhiklari cesitli 6zelliklerine
gore gruplayabilme
Kazamm

1. Nesne ya da varliklar
renklerine gore gruplar.

2. Nesne ya da varliklart
sekillerine gore gruplar.

3. Nesne ya da varliklart
biiyiikliiklerine gore gruplar.
Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazanim

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi
gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki
nesneyi dogru olarak sayar.
Amag 21. Atatiirk’iin Tiirk
Toplumu i¢in 6nemini
aciklayabilme

Kazanim

1. Atatiirk’{in getirdigi
yenilikleri soyler.

2. Atatiirk’iin getirdigi

dinlendirici bir
etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da
uyku icin gerekli
hazirlig1 yapar.




sorumluluklari yerine yeniliklerin 6nemini agiklar.
getirir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
KAVRAMLAR - AnaRenkler
- Sayul,2
- Daire
- biyiik - kiigiik,
- uzun-—kisa
GEZi GOZLEM 4 Bkim Hayvanlar1 Koruma Giinii
16 Ekim Diinya Gida Giinii
29 Ekim Cumhuriyet Bayrami
BELIRLi GUN VE -Markete gezi
HAFTALAR
AILE KATILIMI - Evde Masay1 Hazirlamada Yardim Isteme.
- Kendi Temizligini Yapmas: icin Tesvik Etme
- Tuvalet Temizligini Nasil Yapilmas1 Gerektigini Gosterme.
- Cumhuriyet Bayramu Torenlerini Birlikte izleme
DEGERLENDIRME




Okul Adx : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... /IKASIM./..........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim Becerileri
Amac 1. Bedensel Amag 2. Duygularim Amacg 3. Amag 2. Nesne, olay ya da Amac 1. Temizlik
koordinasyon fark edebilme Tiirkee’yi dogru varhiklarin cesitli kurallarini
gerektiren belirli Kazamim kullanabilme ozelliklerini uygulayabilme
hareketleri 1. Duygularini sdyler. Kazanmim gozlemleyebilme Kazanim
yapabilme 2. Duygulariin 1. Konusmalarinda Kazanim 1. Temizlikle ilgili
Kazamim nedenlerini agiklar. s0z dizimi 1. Nesne olay ya da malzemeleri dogru
2. Degisik yonlere 3. Duygularinin kurallarint dogru varliklarin 6zelliklerini kullanir.
yuvarlanir. sonuglarini agiklar. olarak kullanir. sOyler. 2. Elyiiz ve

4. Sozel yonergelere
uygun olarak yiiriir.
6. Belirli bir mesafeyi
stirlinerek gider.
Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme

Kazamm

7. El becerilerini
gerektiren bazi
araglar kullanir.

8. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya
getirir.

9. Degisik malzemeler
kullanarak resim
yapar.

10. Yonergeye uygun
cizgiler ¢izer.

13. Malzemeleri
istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri
istenilen nitelikte
yapistirir.

Amag 4. Kiiciik
kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢
gerektiren
hareketleri
yapabilme

Kazamm

2. Nesneleri sikar.

4. Malzemelere
elleriyle sekil verir.

Amagc 5. Baskalarinin
duygularim fark
edebilme

Kazamm

1. Bagkalarmin
duygularini ifade eder.
Amac 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazamim

2. Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.

3. Grupta sorumluluk
almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlugu
yerine getirir.

Amac¢ 9. Yasamin
iyilestirilmesinde ve
korunmasinda
sorumluluk alabilme
Kazamm

2. Giinliik yasamdaki
kurallara uyar.

3. Canlilarin yasama
hakkina 6zen gosterir.
4. Canlilarin bakimimi
iistlenme ve korur.
Amac 11. Estetik
ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazamim

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki
vb. sdyler.

3. Gorsel sanat
etkinliklerinde tiriin
yapar.

5. Cesitli materyaller
kullanarak ritim
olusturma

7. Uriinlerini gesitli
yollarla sunar.

Amag 15. Atatiirk ile
ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme
Kazamim

1. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde aldig:
sorumluluklari yerine
getirir.

2. Konusmalarinda
temel dilbilgisi
kurallarina uygun
konusur.

Amac¢ 4. Kendini
sozel olarak ifade
edebilme
Kazanmim

1. Dinlerken /
konusurken goz
kontag: kurar.

2. Sohbete katilir.
3. Belli bir konuda
konugmay1 baslatir.
4. Belli bir konuda
konugmay1
stirdiiriir.

Amag 5.
Dinlediklerini
cesitli yollarla
ifade edebilme
Kazanmim

3. Dinlediklerine
iliskin sorulara
cevap verir.

4. Dinlediklerini
oOzetler.

Amac 8. Gorsel
materyalleri
okuyabilme
Kazamim

1. Gorsel

materyalleri inceler.

2. Gorsel
materyallerle ilgili
soru sorar.

3. Gorsel
materyallerle ilgili
sorulara cevap
verir.

2. Nesne olay ya da
varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amac 3. Dikkatini
toplayabilme

Kazamim

1. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olay1 fark eder.
2. Dikkatini
nesne/durum/olay iizerinde
yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olay1 sdyler.
4. Nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklama.
Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazamm

1. Olay nesne ya da varliklar1
sOyler.

8. Nesnelerin iginden eksilen
ya da eklenen bir nesneyi
sOyler.

Amac 5. Nesne ya da
varhklar cesitli
ozelliklerine gore
eslestirebilme

Kazanim

1. Nesne ya da varliklart
birebir eslestirir.

2. Nesne ya da varliklari
renklerine gore eslestirir.
3. Nesne ya da varliklar
sekillerine gore eslestirir.
4. Nesne ya da varliklar
biiyiikliiklerine gore eslestirir.
5. Nesne ya da varliklar
miktarlarina gore eslestirir.
6. Nesne ya da varliklar
dokunsal 6zelliklerine gore
eslestirir.

7. Nesne ya da varliklari
kullanim amaglarina gore
eslestirir.

8. Nesne ya da varliklari
Sayilarina gore eslestirir.
Amag 6. Nesne ya da
varhiklari gesitli
ozelliklerine gore
gruplayabilme

Kazanim

1. Nesne ya da varliklart
renklerine gore gruplar.

viicudun diger
kisimlarini uygun
bigimde yikar.

3. Tuvalet
gereksinimine
yonelik isleri
yardimsiz yapar.
Amac 3. Dogru
beslenmenin
onemini fark
edebilme
Kazamm

1. Yiyecekleri
ayirim yapmadan
yer/iger.

2. Yeterli miktarda
yiyecegi yer/iger.




2. Nesne ya da varliklari
sekillerine gore gruplar.

3. Nesne ya da varliklar
biiyiikliiklerine gore gruplar.
5. Nesne ya da varliklari
dokunsal 6zelliklerine gore
gruplar.

6. Nesne ya da varliklari
kullanim amaglarma gore
gruplar.

Amac 9. Nesneleri
sayabilme

Kazanim

3. Soylenilen say1 kadar
nesneyi gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki
nesneyi dogru olarak sayar.
Amac 20. Atatiirk’ii
taniyabilme

Kazanim

1. Atatiirk’{in hayat ile ilgili
olgulari soyler.

2. Atatiirkiin kisisel
6zelliklerini soyler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

KAVRAMLAR - Ana renkler

- daire — tiggen - kare

-biiytik-kiigiik

- esit nesne gruplar1 gruplama

- gosterilen nesneleri sayma

- ince - kalin

- kizgin olma - korkma
GEZi GOZLEM - Atatiirk ile ilgili gezi

- Kiitiiphane (Okul ya da Yakin Cevredeki)
BELIRLI GUN VE 10 Kasim Atatiirk’ii Anma Giinil
HAFTALAR

13 Kasim Diinya Cocuk Kitaplar1 Haftas1

AILE KATILIMI

- Atatlirk’i Anma Haftasinda Olusturulan Atatiirk Kosesine Katkida Bulunma (Cigek Resim vb.)

- Cocuga Giinliik Yasam I¢cinde Sofray1 Hazirlama, Toplama Gibi Sorumluluklar Verme.

- 13 Kasim Diinya Cocuk Kitaplar1 Haftasi’nda Kitapgiya Giderek Cocugunuzla Birlikte Kitap Secip Alma.
Yiprannus Kitaplari Birlikte Tamir Etme.

DEGERLENDIRME




Okul Adx : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... /ARALIK /..........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim Becerileri

Amagc 1. Bedensel
koordinasyon
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme
Kazanim

1. Sozel yonergelere
uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

2. Degisik yonlere
yuvarlanir.
3.Degisik yonlere
uzanir.

4. Sozel yonergelere
uygun olarak yiiriir.
5. Sozel yonergelere
uygun olarak kosar.
15. Nesneleri belli bir
mesafedeki hedefe
atar.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme
Kazamm
2.Nesneleri kaptan
kaba bosaltir.

7. El becerilerini
gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

8. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya
getirir.

9. Degisik malzemeler
kullanarak resim
yapar.

10. Yonergeye uygun
cizgiler ¢izer.

12. Cesitli
malzemeleri degisik
sekillerde katlar.

13. Malzemeleri
istenilen nitelikte
keser.

Amag 4. Kiiciik
kaslarim kullanarak
belirli bir giic
gerektiren
hareketleri
yapabilme
Kazamm

4. Malzemelere
elleriyle sekil verir.
5. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Amag 2. Duygularim
fark edebilme
Kazamm

1. Duygularini sdyler.
2. Duygularinin
nedenlerini agiklar.

3. Duygularinin
sonuglarini agiklar.

4. Duygularin1 miizik,
dans,drama ve benzeri
yollarla ifade eder.
Amag 6. Baskalariyla
iligkilerini yonetebilme
Kazamim

7. Gerektiginde liderleri
izler.

8. Gerektiginde liderligi
iistlenir.

Amag 10. Toplumsal
yasamin nasil
siirdiigiinii
kavrayabilme
Kazamim

1. Toplumda farkli
rollere sahip kisiler
oldugunu sdyler.

2. Ayni kisinin farkli
rollerinin oldugunu
sOyler.

3. Kendi kiiltiiriiniin belli
basli 6zelliklerini
agiklar.

Amag 11. Estetik
ozellikler tastyan
iiriinler olusturabilme
Kazamim

7. Uriinlerini ¢esitli
yollarla sunar.

Amag 13. Cevresini
estetik bakimdan
diizenleyebilme
Kazamim

1. Cevresinde gordiigii
giizel / rahatsiz edici
durumlari soyler.

2. Cevre sorunlari ile
ilgili kendi
yapabileceklerine drnek
verir.

Amacg 1. Sesleri
ayirt edebilme
Kazamim

1. Sesin kaynagini
sOyler.

2. Sesin geldigi
yonii belirler.
Amag 2.
Konusurken sesini
dogru
kullanabilme
Kazamim

1. Nefesini dogru
kullanir.

2. Kelimeleri dogru
telaffuz eder.
Amag 3.
Tiirkee’yi dogru
kullanabilme
Kazamim

1. Konusmalarinda
$0z dizimi
kurallarint dogru
olarak kullanir.

2. Konusmalarinda
temel dilbilgisi
kurallarina uygun
konusur.

Amac 8. Gorsel
materyalleri
okuyabilme
Kazanim

1. Gorsel

materyalleri inceler.

3. Gorsel
materyallerle ilgili
sorulara cevap
Verir.

4. Gorsel

materyalleri aciklar.

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile
ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazamim

1. Kendisi ile ilgili bilgileri
aciklar.

2. Aile bireyleri ile ilgili
bilgileri aciklar.

3. Adresini ve telefon
numarasini sdyler.

Amac 3. Dikkatini
toplayabilme

Kazamim

3. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olay1 sdyler.
4. Nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklama.
Amag 2. Nesne, olay ya da
varhiklarin cesitli
ozelliklerini
gozlemleyebilme
Kazamm

1. Nesne olay ya da
varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2. Nesne olay ya da
varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amag 6. Nesne ya da
varhklari ¢esitli
ozelliklerine gore
gruplayabilme

Kazamim

3. Nesne ya da varliklar
biiytikliiklerine gore gruplar.
4. Nesne ya da varliklar
miktarlarina gore gruplar.
Amac 9. Nesneleri
sayabilme

Kazamim

3. Soylenilen say1 kadar
nesneyi gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki
nesneyi dogru olarak sayar.
Amac¢ 10. Geometrik
sekilleri taniyabilme
Kazamim

2. Daire, iiggen, kare ve
dikdortgene benzeyen
nesneleri gosterir.

3. Daire, liggen, kare ve
dikdortgenleri kullanarak
farkli modeller olusturur.
Amag 11. Giinliik yasamda
kullanilan belli bash
sembolleri tamyabilme
Kazanim

3. 10 igindeki rakamlar1 okur.
4. 10 igindeki rakamlari
modele bakarak yazar.
Amac 14. Parca biitiin

Amag 2.
Giysilerini giyme
ve ¢ikarabilme
Kazamm

1. Duruma ve hava
kosullarma uygun
giyecegi seger.

2. Giysilerini
yardimsiz ¢ikarir.
3. Giysilerini
yardimsiz giyer.

4. Giysilerini dogru
sekilde giyer.




iliskisini kavrayabilme
Kazamim

1. Bir biitliniin parcalarini
sOyler.

2. Uygun sekil veya nesneleri
iki es pargaya boler.

3. Iki yarimm birlestirerek
biitiin elde eder.

Amac 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-sonu¢
iliskisi kurabilme
Kazamim

1. Bir olayn olas1 nedenlerini
sOyler.

Amag¢ 17 Zamanla ilgili
kavramlar arasinda iliski
kurabilme

Kazamim

1. Olaylar olus sirasina gore
sOyler.

2. Zamanla ilgili kavramlar
anlamina uygun sekilde

kullanir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

KAVRAMLAR -tiggen- kare-daire

- rakam- nesne eslestirme

- hesne sayma

- miktar karsilagtirma

- zaman
GEZI GOZLEM

- Postane
BELIiRLi GUN VE 12 Aralik Tutum, Yatirim ve Yerli Mali1 Haftasi
HAFTALAR 31 Aralik Yeni Y1l
AILE KATILIMI -Cocukla Birlikte Giysileri Ayirma

-Farkli Ozelliklerine Gore Giysilerini Katlayarak Yerlestirme (Renkleri, Sayilari, Yazlik — Kislik vs..)

-Giysi Giyip Cikarma Denemeleri

Yapma

Yeni Y1l Igin Tebrik Kartlar: Alarak Birlikte Postalama

DEGERLENDIRME




Okul Adx : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... /OCAK I..........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim Becerileri

Amagc 1. Bedensel
koordinasyon
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamim

4. Sozel yonergelere
uygun olarak yiiriir.

5. Sozel yonergelere
uygun olarak kosar.

6. Belirli bir mesafeyi
stirlinerek gider.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamim

1. Kiigiik nesneleri
toplar.

7. El becerilerini
gerektiren bazi araglart
kullanir.

8. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir
araya getirir.

9. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.
10. Yonergeye uygun
cizgiler ¢izer.

12. Cesitli malzemeleri
degisik sekillerde katlar.
13. Malzemeleri
istenilen nitelikte keser.
Amag 3. Biiyiik
kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamm

1. Farkli agirliktaki
nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki
nesneleri ¢eker.

Amag 4. Kiiciik
kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanim

4. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

Amac 5. Denge
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamm

1. Farkli zeminler
tizerinde yliriir.

Amagc 1. Kendini
taniyabilme
Kazamm

1. Fiziksel 6zellikleri
sOyler.

2. Belli bagli duyussal

ozelliklerini soyler.

Amag 2. Duygularim

fark edebilme
Kazamm

3. Duygularmin
sonuglarini agiklar.

4. Duygularin1 miizik,
dans,drama ve benzeri

yollarla ifade eder.

Amag 4. Kendi kendini

giidiileyebilme
Kazanim

1. Kendiliginden bir ige

baglar.

2. Bagladigi isi bitirme

cabas1 gosterir.

Amac 6. Baskalariyla

iliskilerini yonetebil
Kazamm

6. Gerekli durumlarda

Amag 1. Sesleri
ayirt edebilme
Kazamm

ni 1. Sesin kaynagimi
soyler.

2. Sesin geldigi
yoni belirler.

3. Sesin 6zelligini
soyler.

4. Verilen sese
benzer sesler
cikarir.

Amag 2.
Konusurken sesini
dogru
kullanabilme
Kazamm

3. Konugurken
sesinin tonunu
igitilebilir bigimde
ayarlar.

4, Konusurken
sesinin hizint

me ayarlar.

Amac 4. Kendini
sozel olarak ifade

nezaket sozciiklerini edebilme

kullanir. Kazamm

11. Gerekli durumlarda 6. Duygu, diisiince
kararlilik gosterir. ve hayallerini
Amag 9. Yasamin sOyler.
iyilestirilmesinde ve 7. Duygu, diisiince
korunmasinda ve hayallerini
sorumluluk alabilme yaratict yollarla
Kazamm aciklar.

1. Yasamin Amacg 5.
siirdiiriilebilmesi i¢in Dinlediklerini
gerekli olan kaynaklari cesitli yollarla
verimli kullanir. ifade edebilme

2. Giinlik yagamdaki Kazanim

kurallara uyar.
Amacg 11. Estetik
ozellikler tastyan

iiriinler olusturabilme

Kazanim
1. Estetik bedensel

hareketlerle yiiriir./dans

eder.

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki

vb. soyler.

3. Gorsel sanat
etkinliklerinde {irtin
yapar.

4. Gorsel sanat
etkinliklerinde 6zgiin
iriin yapar.

3. Dinlediklerine
iligskin sorulara
cevap verir.

4. Dinlediklerini
oOzetler.

Amag 8. Gorsel
materyalleri
okuyabilme
Kazanim

1. Gorsel

2. Gorsel
materyallerle ilgili
soru sorar.

3. Gorsel
materyallerle ilgili
sorulara cevap
verir.

materyalleri inceler.

Amagc 2. Nesne, olay ya da
varhiklarin cesitli
ozelliklerini
gozlemleyebilme
Kazamm

1. Nesne olay ya da
varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2. Nesne olay ya da
varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amagc 3. Dikkatini
toplayabilme

Kazamim

1. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olay: fark
eder.

2. Dikkatini
nesne/durum/olay tizerinde
yogunlagtirir.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme
Kazamim

8. Nesnelerin i¢inden
eksilen ya da eklenen bir
nesneyi soyler.

Amag 5. Nesne ya da
varlhiklar gesitli
ozelliklerine gore
eslestirebilme

Kazamim

1. Nesne ya da varliklar
birebir eslestirir.

2. Nesne ya da varliklar
renklerine gore eslestirir.
Amag 6. Nesne ya da
varhiklar gesitli
ozelliklerine gore
gruplayabilme
Kazamim

1. Nesne ya da varliklar
renklerine gore gruplar.
2. Nesne ya da varliklart
sekillerine gore gruplar.
3. Nesne ya da varliklart
biiyiikliiklerine gore
gruplar.

4. Nesne ya da varliklari
miktarlarina gore gruplar.
Amac 9. Nesneleri
sayabilme

Kazamim

3. Soylenilen say1 kadar
nesneyi gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki
nesneyi dogru olarak sayar.
5. Nesneleri sayarak
miktarlarini az ya da ¢ok
olarak sdyler.

Amag¢ 10. Geometrik

Amac 3. Dogru
beslenmenin
onemini fark
edebilme
Kazamm

1. Yiyecekleri
ayirim yapmadan
yer/iger.

2. Yeterli miktarda
yiyecegi yer/iger.
3. Yiyecekleri
yerken saglik ve
gorgii kurallaria
Ozen gosterir.

4. Sagligi olumsuz
etkileyen
yiyecekleri
yemekten/igmekten
kacinir.

5. Ogiin
zamanlarinda ve
siiresinde yemeye
Ozen gosterir.




sekilleri taniyabilme
Kazamm

1. Her nesnenin bir sekli
oldugunu sdyler.

2. Daire, tiggen, kare ve
dikdortgene benzeyen
nesneleri gosterir.

Amag 11. Giinliik
yasamda kullanilan belli
bash sembolleri
taniyabilme

Kazamm

1. Gosterilen semboliin
anlamini soyler.

2. Verilen agiklar.ya uygun
sembolii gosterir.

3. 10 igindeki rakamlar1
okur.

4. 10 i¢indeki rakamlari
modele bakarak yazar.
Amac¢ 12. Mekanda
konum ile ilgili
yonergeleri
uygulayabilme
Kazamim

1. Nesnenin mekandaki
konumunu soyler.

Amag 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-
sonug iliskisi kurabilme
Kazamim

1. Bir olayin olast
nedenlerini sdyler.

2. Bir olayin olast
sonuglarini sdyler.

3. Yarim birakilan olay,
siir, oykd, sarki vb. 6zgiin
bir sekilde tamamlar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
KAVRAMLAR Avra renkler
1-4 rakamlar
daire, liggen, kare
biitiin - par¢a
temiz - kirli
aci-tatli-eksi- tuzlu
acik-kapali
sicak-soguk
altinda-iistiinde-yaninda
GEZi GOZLEM
BELIRLi GUN VE 8 Ocak Enerji Tasarrufu Haftasi
HAFTALAR

AILE KATILIMI

-Cocukla Birlikte Gittiginiz Yerlerde Karsilastiginiz Degisik Meslekten Kisilerin Kullandiklar1 Araglart
Hakkinda Konusma

-Cocukla Birlikte Daire, Uggen, Kare Sekilleri Keserek Sekil Albiimii Olusturma,

-Cocuga Tasarruflu Olma ile Tlgili Konusma ve Evde Yapilacak Davranislart Agiklama ve Uygulama (Fazla
Lambalar1 Kapatma, Muslugu Gereksiz Yere A¢mama vb.)

DEGERLENDIRME

Cocuklara Davranig Degerlendirme Formu uygulanir (Program kitab1 sayfa.......... ).

Uygulanan Davranig Degerlendirme Formu dogrultusunda Gelisim Raporu hazirlanir (Program kitabi
sayfa.......... ).




Okul Adx : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... /ISUBAT./..........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim Becerileri
Amac 1. Bedensel Amac 2. Amacg 2. Amac 3. DikKkatini Amac 1. Temizlik
koordinasyon Duygularim fark Konusurken sesini toplayabilme kurallarini
gerektiren belirli edebilme dogru Kazamim uygulayabilme
hareketleri yapabilme Kazanmim kullanabilme 3. Dikkat edilmesi Kazamim
Kazamim 1. Duygularin1 sdyler. Kazamm gereken 1. Temizlikle ilgili
4. Sozel yonergelere 2. Duygularinin 1. Nefesini dogru nesne/durum/olay1 malzemeleri dogru
uygun olarak yiiriir. nedenlerini agiklar. kullanir. sOyler. kullanir.

5. Sozel yonergelere
uygun olarak kosar.

6. Belirli bir mesafeyi
stirlinerek gider.

7. Belli bir yiikseklige
cikar.

13. Arag kullanarak
koordineli ve ritmik
hareketler yapar.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamm

7. El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

8. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir
araya getirir.

11. Sekilleri degisik
araglar kullanarak ¢izer.
13. Malzemeleri
istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri
istenilen nitelikte
yapistirir.

Amag 4. Kiiciik
kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamm

4. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

5. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Amag 5.
Baskalarimin
duygularim fark
edebilme

Kazamm

1. Bagkalarinin
duygularmi ifade eder.
2. Bagkalarinin
duygularini paylasir.
Amag 6.
Baskalariyla
iliskilerini
yonetebilme
Kazamm

1. Kendiliginden
iletisimi baglatir.

2. Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.
3. Grupta sorumluluk
almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlugu
yerine getirir.

Amac¢ 9. Yasamin
iyilestirilmesinde ve
korunmasinda
sorumluluk alabilme
Kazamm

3. Canlilarin yagama
hakkina 6zen gosterir.
Amag 10. Toplumsal
yasamin nasil
stirdiigiinii
kavrayabilme
Kazamm

3. Kendi kiiltiiriiniin
belli bash 6zelliklerini
agiklar.

4. Farkl kdiltiirlerin
belli bash 6zelliklerini
sOyler.

Amag 11. Estetik
ozellikler tasiyan
iiriinler
olusturabilme
Kazamm

5. Cesitli materyaller
kullanarak ritim
olusturma

6. Cesitli sesleri
kullanarak miizik
olusturur.

2. Kelimeleri dogru
telaffuz eder.
Amag 5.
Dinlediklerini
cesitli yollarla
ifade edebilme
Kazamm

3. Dinlediklerine
iligskin sorulara
cevap verir.

4. Dinlediklerini
Ozetler.

5. Dinlediklerini
resim, miizik,
drama, siir, ykii

vb. yollarla sergiler.

Amac 8. Gorsel
materyalleri
okuyabilme
Kazamim

4. Gorsel

materyalleri agiklar.

5. Gorsel
materyalleri
kullanarak
olay,6ykii gibi
kompozisyonlar
olusturur.

6. Gorsel
materyalleri 6zenle
kullanir.

4. Nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklama.
Amac 4.
Algiladiklarim
hatirlayabilme
Kazamm

8. Nesnelerin i¢inden
eksilen ya da eklenen bir
nesneyi soyler.

Amac 5. Nesne ya da
varhklari ¢esitli
ozelliklerine gore
eslestirebilme
Kazamim

1. Nesne ya da varliklart
birebir eslestirir.

3. Nesne ya da varliklart

sekillerine gore eslestirir.

4. Nesne ya da varliklar
biiyiikliiklerine gore
eslestirir.

Amag 6. Nesne ya da
varhklar cesitli
ozelliklerine gore
gruplayabilme
Kazamim

5. Nesne ya da varliklar
dokunsal 6zelliklerine
gore gruplar.

6. Nesne ya da varliklar
kullanim amaglarina
gore gruplar.

Amac¢ 8. Nesne ya da
varhklari 6l¢ebilme
Kazamim

1. Olgme sonucunu
tahmin eder.

2. Standart olmayan
birimlerle 6lger.

Amacg 9. Nesneleri
sayabilme

Kazanim

3. Sdylenilen say1 kadar
nesneyi gosterir.

4. Gosterilen belli
sayidaki nesneyi dogru
olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak
miktarlarini az ya da ¢ok
olarak sdyler.

2. El yiiz ve viicudun
diger kisimlarini uygun
bigimde yikar.

Amag 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme

Kazamm

1. Yoruldugu
durumlarda dinlendirici
bir etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da uyku
icin gerekli hazirlhigt
yapar.

Amac 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazamm

1. Tehlikeli olan
durumlar1 sdyler.

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur.
3. Herhangi bir tehlike
aninda yetigkinlerden
yardim ister.

4. Acil durumlarda
basvurulabilecek telefon
numaralarini sdyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

KAVRAMLAR

Ana renkler




sayma
sert-yumusak
hizli - yavag

sicak - soguk

GEZI GOZLEM
BELIRLI GUN VE
HAFTALAR
AILE KATILIMI - Cocukla Birlikte Odasindaki Sert-Yumusak Oyuncaklar1 Sdyleme ve Sayma
- Cocuga Kendi Mesleginizle ilgili Bilgiler Verme
- Cocugun Dil Gelisimi I¢in Birlikte Hikayeler Okuma, Kuklalar Oynatma
- Cocukla Birlikte Miizik Markete Gidip incelemeler Yapma Ve Bir Kaset Dinleme
DEGERLENDIRME
Okul Ad1 : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... IMART./..........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim
Becerileri
Amac 1. Bedensel Amag 2. Duygularim Amacg 3. Amag 2. Nesne, olay ya da Amacg 1.
koordinasyon fark edebilme Tiirkee’yi dogru varhiklarin gesitli 6zelliklerini Temizlik
gerektiren belirli Kazanim kullanabilme gozlemleyebilme kurallarim
hareketleri 1. Duygularini sdyler. Kazanim Kazanim uygulayabilme
yapabilme 2. Duygulariin 1. Konusmalarinda 1. Nesne olay ya da varliklarin Kazamim
Kazanim nedenlerini agiklar. s0z dizimi ozelliklerini soyler. 4. Yiyeceklerin
4. Sozel yonergelere 3. Duygularinin kurallarint dogru 2. Nesne olay ya da varliklarin temizligine
uygun olarak yiiriir. sonuglarini agiklar. olarak kullanir. Ozelliklerini karsilastirir. dikkat eder.
5. Sozel yonergelere Amac 6. Baskalariyla 2. Konusmalarinda Amac 3. Dikkatini 7. Iginde
uygun olarak kosar. iligkilerini yonetebilme temel dilbilgisi toplayabilme bulundugu
10. Belli bir Kazanim kurallarina uygun Kazanim gevreyi temiz
yiikseklikten atlar. 3. Grupta sorumluluk konusur. 1. Dikkat edilmesi gereken tutar.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme
Kazamm

4. Nesneleri takar.
8. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya
getirir.

9. Degisik malzemeler
kullanarak resim
yapar.

12. Cesitli
malzemeleri degisik
sekillerde katlar.

13. Malzemeleri
istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri
istenilen nitelikte
yapistirir.

Amac 4. Kiiciik
kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢
gerektiren
hareketleri
yapabilme
Kazamm

4. Malzemelere
elleriyle sekil verir.
5. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.
Amac 5. Denge
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme
Kazamm

1. Farkli zeminler
tizerinde yliriir.

3. Tek ayak iizerinde
belirli bir siire durur.
5. Tek/¢ift ayakla
sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir
sekilde gider.

almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlugu
yerine getirir.

10. Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

Amag 8. Farkhiliklara
saygl gosterebilme
Kazamim

1. Kendisinin farkli
ozelliklerini kabul eder.
2. Bagkalarinin farkli
ozelliklerini kabul eder.
Amag¢ 9. Yasamin
iyilestirilmesinde ve
korunmasinda
sorumluluk alabilme
Kazamim

1. Yasamin
siirdiiriilebilmesi i¢in
gerekli olan kaynaklari
verimli kullanir.

3. Canlilarin yagama
hakkina 6zen gosterir.
4. Canlilarin bakimimi
istlenme ve korur.

5. Yasamda diger
canlilarla paylastiklarini
agiklar.

Amac 11. Estetik
ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazamim

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki
vb. sdyler.

3. Gorsel sanat
etkinliklerinde iiriin
yapar.

7. Uriinlerini ¢esitli
yollarla sunar.

Amag 5.
Dinlediklerini
cesitli yollarla
ifade edebilme
Kazamm

3. Dinlediklerine
iligkin sorulara
cevap verir.

4. Dinlediklerini
Ozetler.

5. Dinlediklerini
resim, miizik,
drama, siir, Oykii

vb. yollarla sergiler.

Amac 8. Gorsel
materyalleri
okuyabilme
Kazanmim

4. Gorsel

materyalleri agiklar.

5. Gorsel
materyalleri
kullanarak
olay,6ykii gibi
kompozisyonlar
olusturur.

6. Gorsel
materyalleri 6zenle
kullanir.

nesne/durum/olay: fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olay1 soyler.
Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazamim

9. Nesne, durum ya da olay1 bir
siire sonra yeniden ifade eder
Amag 5. Nesne ya da varhklar
cesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

Kazanmim

1. Nesne ya da varliklar1 birebir
eslestirir.

2. Nesne ya da varliklar
renklerine gore eslestirir.

3. Nesne ya da varliklart
sekillerine gore eslestirir.

5. Nesne ya da varliklar
miktarlarina gore eslestirir.
Amag 6. Nesne ya da
varhiklari gesitli 6zelliklerine
gore gruplayabilme

Kazamim

3. Nesne ya da varliklari
biiytikliiklerine gore gruplar.
Amag 7. Nesne, durum ve
olaylari cesitli 6zelliklerine
gore siralayabilme

Kazamim

6. Varliklar1 biiylime
asamalarina gore siralar.

Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanim

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi
gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki
nesneyi dogru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarini
az ya da ¢ok olarak soyler.
Amac¢ 10. Geometrik sekilleri
taniyabilme

Kazanim

1. Her nesnenin bir sekli
oldugunu soyler.

2. Daire, ii¢gen, kare ve
dikdortgene benzeyen nesneleri
gosterir.

3. Daire, liggen, kare ve
dikdortgenleri kullanarak farkli
modeller olusturur.

Amag 11. Giinliik yasamda
kullanilan belli bash

Amag¢ 3. Dogru
beslenmenin
onemini fark
edebilme
Kazamim

1. Yiyecekleri
ayirim yapmadan
yer/iger.

2. Yeterli
miktarda
yiyecegi yer/iger.
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sembolleri taniyabilme
Kazamim

3. 10 igindeki rakamlar1 okur.
4. 10 i¢indeki rakamlar1 modele
bakarak yazar.

Ama¢ 12. Mekanda konum ile
ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazamim

2. Yonergeye uygun olarak
mekanda konum alma

Amac 14. Parca biitiin
iliskisini kavrayabilme
Kazamim

1. Bir biitiiniin parcalarini
sOyler.

2. Uygun sekil veya nesneleri iki
es pargaya boler.

3. Iki yarinm birlestirerek biitiin
elde eder.

4. Nesneler arasinda yarim
olanlar1 gosterir.

Amac 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-sonug
iliskisi kurabilme

Kazamm

1. Bir olayin olas1 nedenlerini
soyler.

2. Bir olayin olas1 sonuglarini
sOyler.

Amag¢ 17 Zamanla ilgili
kavramlar arasinda iligki
kurabilme

Kazamim

1. Olaylar1 olus sirasina gore
sOyler.

2. Zamanla ilgili kavramlari
anlamia uygun sekilde kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
KAVRAMLAR 5 rakami
Yanda/yaninda-ortada,
biitiin-yarim
Canli-cansiz
Genis-dar
Yesil,turuncu
GEZi GOZLEM - Aile bityiiklerinden birini davet
BELIRLi GUN VE - 15 Mart Agag Dikme Giinii - Orman Haftasi
HAFTALAR - 19 Mart Yashlar Giinii
AILE KATILIMI - Cocukla Birlikte Hayvanat Bahgesine Gitme. Yakininizda Bulunan Akvaryum Baliklari, Kus vb.
Hayvanlar1 Satan Diikkanlara Gidip Orada Bulunan Hayvanlar1 inceleme.
- Hayvanlar Alemini Tanitan Belgesel Programlar1 Televizyonda Birlikte izleme.
- Aile Biyiiklerini Ziyarete Gitme ya da Davet Etme.
DEGERLENDIRME
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Okul Adi : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... INISAN/..........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim
Becerileri

Amac 1. Bedensel Amag 3. Amag 3. Amag 2. Nesne, olay ya da Amag 5.
koordinasyon gerektiren Duygularini kontrol Tiirkee’yi dogru varhiklarin gesitli 6zelliklerini Kendini

belirli hareketleri edebilme kullanabilme gozlemleyebilme kazalardan ve
yapabilme Kazamim Kazanim Kazamm tehlikelerden
Kazanim 1. Olumlu/olumsuz 1. 1. Nesne olay ya da varliklarin koruyabilme

5. Sozel yonergelere uygun duygu ve Konusmalarinda ozelliklerini soyler. Kazamim
olarak kosar. diisiincelerini uygun s6z dizimi 2. Nesne olay ya da varliklarin 1. Tehlikeli olan
8. Belli bir yiikseklige sekilde ortaya koyar. kurallarini dogru ozelliklerini karsilagtirir. durumlari séyler.
tirmanir. Amacg 5. olarak kullanir. Amac 3. Dikkatini 2. Tehlikeli olan
9. Tirmanilan yiikseklikten Bagkalarinin 2. toplayabilme durumlardan
uygun sekilde iner. duygularim fark Konusmalarinda Kazanim uzak durur.

10. Belli bir yiikseklikten edebilme temel dilbilgisi 1. Dikkat edilmesi gereken 3. Herhangi bir
atlar. Kazanim kurallarma uygun nesne/durum/olay1 fark eder. tehlike aninda

11. Belli bir engel
tizerinden sigrayarak atlar.
Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazamm

7. El becerilerini gerektiren
bazi araglar1 kullanir.

9. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

10. Yonergeye uygun
cizgiler ¢izer.

11. Sekilleri degisik araclar
kullanarak ¢izer.

12. Cesitli malzemeleri
degisik sekillerde katlar.
13. Malzemeleri istenilen
nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

Amag 3. Biiyiik kaslarim
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamim

3. Farkli agirliktaki
nesneleri kaldirir.

Amac 4. Kiiciik kaslarim
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamm

4. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

5. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.
Amac 5. Denge
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamm

1. Farkli zeminler {izerinde
yurdr.

1. Baskalarinin
duygularini ifade eder.
Amacg 6.
Baskalariyla
iliskilerini
yonetebilme
Kazamm

6. Gerekli durumlarda
nezaket sozciiklerini
kullanir.

7. Gerektiginde
liderleri izler.

8. Gerektiginde
liderligi tistlenir.

9. Etkinliklerin
siiresine iligkin
yonergeye uyar.

10. Grup
etkinliklerinin
kurallarina uyar.
Amac¢ 9. Yasamin
iyilestirilmesinde ve
korunmasinda
sorumluluk alabilme
Kazamim

3. Canlilarin yasama
hakkina 6zen gosterir.
4. Canlilarin bakimimi
iistlenme ve korur.
Amac 11. Estetik
ozellikler tasiyan
iiriinler
olusturabilme
Kazamim

5. Cesitli materyaller
kullanarak ritim
olusturma

6. Cesitli sesleri
kullanarak miizik
olusturur.

Amag 13. Cevresini
estetik bakimdan
diizenleyebilme
Kazanim

1. Cevresinde gordiigi
giizel / rahatsiz edici
durumlari sdyler.

3. Cevresini farkli

konusur.
Amacg 4.
Kendini sozel
olarak ifade
edebilme
Kazamim

3. Belli bir
konuda
konusmay!1
baglatir.

4. Belli bir
konuda
konusmay1
stirdiiriir

6. Duygu,
diigiince ve
hayallerini
soyler.

7. Duygu,
diisiince ve
hayallerini
yaratici yollarla
agiklar.

8. Ustlendigi role
uygun konusur.
Amag 8. Gorsel
materyalleri
okuyabilme
Kazamm

3. Gorsel
materyallerle
ilgili sorulara
cevap verir.

4. Gorsel
materyalleri
aciklar.

5. Gorsel
materyalleri
kullanarak
olay,0ykil

3. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olay1 sdyler.
Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazanim

2. Nesne ya da varliklarm
rengini sdyler.

3. Nesne ya da varliklarin yerini
sOyler.

4. Nesne ya da varliklarin
seklini soyler.

5. Nesne ya da varliklarin
sayisini soyler.

6. Olay, nesne ya da varliklarin
strasint sdyler.

9. Nesne, durum ya da olay1 bir
siire sonra yeniden ifade eder.
Amac 5. Nesne ya da varhklar
cesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

Kazanim

3. Nesne ya da varliklar
sekillerine gore eslestirir.

4. Nesne ya da varliklar
biiytikliiklerine gore eslestirir.
7. Nesne ya da varliklar
kullanim amaglarina gore
eslestirir.

8. Nesne ya da varliklari
Sayilarina gore eslestirir.

9. Es nesnelere 6rnek verir.
10. Nesneleri ve nesne
gruplarini uygun rakamla
eslestirir.

Amag 6. Nesne ya da
varliklari ¢esitli 6zelliklerine
gore gruplayabilme
Kazanim

1. Nesne ya da varliklart
renklerine gore gruplar.

2. Nesne ya da varliklar
sekillerine gére gruplar.

3. Nesne ya da varliklari
biiyiikliiklerine gére gruplar.
4. Nesne ya da varliklari
miktarlarina gére gruplar.

5. Nesne ya da varliklart
dokunsal 6zelliklerine gére

yetiskinlerden
yardim ister.

4. Acil
durumlarda
bagvurulabilecek
telefon
numaralarini
sOyler.
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bicimlerde diizenler. gruplar.
Amag 15. Atatiirk 6. Nesne ya da varliklar
ile ilgili etkinliklere kullanim amaglaria gore
ilgi gosterebilme gruplar.
Kazamim Amac 9. Nesneleri sayabilme
1. Atatiirk ile ilgili Kazanim
etkinliklere katilir. 1. 20 sayisi iginde ileriye dogru
2. Atatiirk ile ilgili birer birer ritmik sayar.
etkinliklerde aldig1 Amac¢ 12. Mekanda konum ile
sorumluluklar1 yerine ilgili yonergeleri
getirir. uygulayabilme
Kazamim
1. Nesnenin mekandaki
konumunu soyler.
Amagc 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-sonug
iliskisi kurabilme
Kazamim
1. Bir olayin olasi nedenlerini
sOyler.
2. Bir olayin olas1 sonuglarini
sOyler.
Amac 20. Atatiirk’ii
taniyabilme
Kazamim
1. Atatiirk’{in hayat: ile ilgili
olgular soyler.
2. Atatiirk’iin kigisel
ozelliklerini sdyler.
Amac 21. Atatiirk’iin Tiirk
Toplumu i¢in 6nemini
aciklayabilme
Kazamim
1. Atatiirk’{in getirdigi
yenilikleri soyler.
2. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin dnemini agiklar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
KAVRAMLAR Renkler
Uzak - Yakin
Sicak - Soguk
Ayni - farkli
Agir - Hafif
Arkasinda-6niinde
Bos-dolu
Uzun-kisa
GEZi GOZLEM - Seraya ya da Cigek Fidanhigina Gezi
BELIRLi GUN VE 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
HAFTALAR

AILE KATILIMI

Cocukla Birlikte Cigek Ekme ve Bakimimi Ustlenme

23 Nisan Etkinliklerine Katilma

Cocukla Birlikte Jimnastik Hareketleri Yapma.

DEGERLENDIRME
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Okul Adx : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... IMAYIS...........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim Becerileri
Amag 1. Bedensel Amac 4. Kendi Amag 2. Amag 2. Nesne, olay ya da Amac¢ 1. Temizlik
koordinasyon kendini Konusurken sesini varhklarin gesitli kurallarini
gerektiren belirli giidiileyebilme dogru kullanabilme ozelliklerini uygulayabilme
hareketleri yapabilme Kazanim Kazamm gozlemleyebilme Kazamm
Kazamm 1. Kendiliginden bir 1. Nefesini dogru Kazamim 1. Temizlikle ilgili

4. Sozel yonergelere
uygun olarak yiiriir.

8. Belli bir yiikseklige
tirmanir.

9. Tirmanilan
yiikseklikten uygun
sekilde iner.

11. Belli bir engel
tizerinden sigrayarak
atlar.

12. Pedal gevirme
hareketini yapar.
Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamim

8. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir
araya getirir.

10. Yonergeye uygun
cizgiler ¢izer.

12. Cesitli malzemeleri
degisik sekillerde katlar.
13. Malzemeleri
istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri
istenilen nitelikte
yapistirma

15. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar.
Amag 3. Biiyiik
kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamim

1. Farkl agirliktaki
nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki
nesneleri ¢eker.

3. Farkli agirliktaki
nesneleri kaldirir.

4. Farkl1 agirliktaki
nesneleri dondiiriir.
Amag¢ 4. Kiiciik
kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanim

1. Nesneleri
kopartir/yirtar.

Amac 5. Denge
gerektiren belirli

ise baglar.

2. Bagladigi isi bitirme
cabas1 gosterir.
Amag 6.
Baskalariyla
iliskilerini
yonetebilme
Kazamm

10. Grup
etkinliklerinin
kurallarina uyar.

11. Gerekli
durumlarda kararlilik
gosterir.

Amag 10. Toplumsal
yasamun nasil
stirdiigiinii
kavrayabilme
Kazamm

1. Toplumda farkl
rollere sahip kisiler
oldugunu sdyler.

2. Ayni kisinin farklt
rollerinin oldugunu
sOyler.

Amacg 11. Estetik
ozellikler tastyan
iiriinler
olusturabilme
Kazamm

2. Ozgiin siir, ykii,
sarki vb. sdyler.

3. Gorsel sanat
etkinliklerinde iiriin
yapar.

4. Gorsel sanat
etkinliklerinde 6zgiin
iirlin yapar.

Amag¢ 14. Sanat
eserlerinin estetik
ozelliklerini
kavrayabilme
Kazanim

1. Sanat eserlerinin
estetik 6zelliklerini
sOyler.

2. Sanat eserleri
hakkindaki goriislerini
agiklar.

Amag 15. Atatiirk
ile ilgili etkinliklere
ilgi gosterebilme
Kazanim

1. At atiirk ile ilgili
etkinliklere katilir.

kullanir.

2. Kelimeleri dogru
telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin
tonunu isitilebilir
bicimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin
hizin1 ayarlar.

Amac 3. Tiirkce’yi
dogru kullanabilme
Kazanmim

1. Konusmalarinda
s0z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarinda
temel dilbilgisi
kurallarina uygun
konusur.

Amac¢ 4. Kendini
sozel olarak ifade
edebilme

Kazamim

1. Dinlerken /
konusurken goz
kontag1 kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda
konugmay1 baslatir.
4. Belli bir konuda
konusmayi stirdiiriir.
5. S6z almak igin sira
bekler.

Amag 5.
Dinlediklerini ¢esitli
yollarla ifade
edebilme

Kazamim

3. Dinlediklerine
iliskin sorulara cevap
Verir.

5. Dinlediklerini
resim, miizik, drama,
siir, 0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amag 8. Gorsel
materyalleri
okuyabilme
Kazamim

3. Gorsel
materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.
4. Gorsel materyalleri
actklar.

1. Nesne olay ya da
varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2. Nesne olay ya da
varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amagc 3. Dikkatini
toplayabilme

Kazamim

1. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olay: fark
eder.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazamim

2. Nesne ya da varliklarin
rengini sdyler.

9. Nesne, durum ya da
olay1 bir siire sonra yeniden
ifade eder.

Amac 7. Nesne, durum
ve olaylar cesitli
ozelliklerine gore
siralayabilme

Kazamim

7. Olaylar1 olus sirasina
gore siralar.

Amag 9. Nesneleri
sayabilme

Kazamim

5. Nesneleri sayarak
miktarlarini az ya da ¢ok
olarak sdyler.

6. Nesne sayis1 10’dan az
olan bir gruptaki nesnelerin
sayisini soyler.

Amag 11. Giinliik
yasamda Kkullanilan belli
bash sembolleri
taniyabilme

Kazamm

1. Gosterilen semboliin
anlamini sdyler.

2. Verilen agiklar.ya uygun
sembolii gosterir.

Amag 13. Bir oriintiideki
iliskiyi kavrayabilme
Kazamim

3. Bir oriintiide eksik
birakilan 6geyi tamamlar.
Amag¢ 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-
sonug iliskisi kurabilme
Kazamim

1. Bir olayin olast

malzemeleri dogru
kullanir.

2. Elyiliz ve
viicudun diger
kisimlarini uygun
bigimde yikar.

3. Tuvalet
gereksinimine
yonelik isleri
yardimsiz yapar.
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hareketleri yapabilme
Kazamim

1. Farkli zeminler
iizerinde yiiriir.

2. Zemin {izerine ¢izilen
sekiller iizerinde yiirtir.

2. Atatiirk ile ilgili nedenlerini soyler.
etkinliklerde aldig1 2. Bir olayin olast
sorumluluklari yerine sonuglarin séyler.
getirir. 3. Yarim birakilan olay,

siir, 6ykd, sarki vb. 6zgiin
bir sekilde tamamlar.
Amagc¢ 18. Problem
¢ozebilme

Kazamm

2. Probleme cesitli ¢coziim
yollar1 6nerir.

3. Coziim yollar1 iginden en
uygun olanlarini seger

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
KAVRAMLAR Renkler
Geometrik Sekiller
Rakamlar
ters-diiz
Sicak- Soguk
GEZi GOZLEM - Miizelere gezi
BELIRLi GUN VE - 6 Mayis Trafik ve Ilk Yardim Haftas:
HAFTALAR - 13 Mayis Anneler Giinii
- 19 Mayis Atatiirk’ii Anma Genglik ve Spor
Bayrami
AILE KATILIMI - Cocukla Trafik Kurallarina Dikkat Ederek Bir Gezi Diizenleme
- Cocugun Artik Malzemeleri Kullanarak Istedigi Bir Araci Yapmasini Saglama
- Cocugun Yaptig1 Resimlerden Olusan Bir Sergi Olusturma.
DEGERLENDIRME Cocuklara Davranig Degerlendirme Formu uygulanir (Program kitabi sayfa.......... ).
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Okul Adi : Pinokyo Anaokulu Tarih: .......... /HAZIRAN/..........
Yas Grubu (Ay) : 48-60 ay
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Ozbakim
Becerileri

Amag 1. Bedensel Amag 1. Kendini Amag 2. Amag 1. Kendisi ve ailesi
koordinasyon gerektiren taniyabilme Konusurken ile ilgili bilgileri

belirli hareketleri yapabilme Kazamim sesini dogru kavrayabilme

Kazamm 1. Fiziksel 6zelliklerini kullanabilme Kazamim

1. Sézel yonergelere uygun soyler. Kazamm 1. Kendisi ile ilgili bilgileri

olarak 1sinma hareketleri yapar. 2. Belli bash duyussal 3. Konusurken aciklar.

4. Sozel yonergelere uygun ozelliklerini soyler. sesinin tonunu 2. Aile bireyleri ile ilgili

olarak yiiriir. Amag¢ 2. Duygularim isitilebilir bilgileri agiklar.

5. Sozel yonergelere uygun fark edebilme bigimde ayarlar. Amag 4. Algiladiklarin

olarak kosar. Kazanim 4. Konusurken hatirlayabilme

11. Belli bir engel iizerinden 3. Duygularinin sesinin hizini Kazamm

sigrayarak atlar.

13. Arag kullanarak koordineli
ve ritmik hareketler yapar.
Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazamm

7. El becerilerini gerektiren bazi
araglar kullanir.

8. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya
getirir.

9. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

10. Yonergeye uygun ¢izgiler
gizer.

12. Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamim

1. Farkli agirliktaki nesneleri
iter.

2. Farkli agirliktaki nesneleri
ceker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri
kaldirir.

4. Farkli agirliktaki nesneleri
dondiiriir.

Amac 4. Kiiciik kaslarim
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanim

4. Malzemelere elleriyle sekil
verir.

5. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazamm

1. Farkli zeminler {izerinde
yurdr.

2. Zemin lizerine ¢izilen sekiller
tizerinde yliriir.

sonuglarini agiklar.

4. Duygularin1 miizik,
dans,drama ve benzeri
yollarla ifade eder.
Amag 3. Duygularim
kontrol edebilme
Kazamim

1. Olumlu/olumsuz
duygu ve diisiincelerini
uygun sekilde ortaya
koyar.

Amag 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazamim

1. Kendiliginden
iletisimi baglatir.

2. Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.
Amac¢ 10. Toplumsal
yasamin nasil
siirdiigiinii
kavrayabilme
Kazamim

1. Toplumda farkl
rollere sahip kisiler
oldugunu sdyler.

2. Ayni kisinin farkli
rollerinin oldugunu
sOyler.

3. Kendi kiiltiiriiniin belli
basli 6zelliklerini
aciklar.

4. Farkl kiiltiirlerin belli
bash 6zelliklerini sdyler.
Amag 11. Estetik
ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazanim

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki
vb. sdyler.

3. Gorsel sanat
etkinliklerinde iiriin
yapar.

5. Cesitli materyaller
kullanarak ritim
olusturma

7. Uriinlerini gesitli
yollarla sunar.

ayarlar.

Amacg 3.
Tiirkce’yi dogru
kullanabilme
Kazanmim

1.
Konugmalarinda
s0z dizimi
kurallarin1 dogru
olarak kullanir.
2.
Konugmalarinda
temel dilbilgisi
kurallarina uygun
konusur.

Amacg 4.
Kendini sozel
olarak ifade
edebilme
Kazamim

4. Belli bir
konuda
konugmay1
siirdiiriir.

Amag 5.
Dinlediklerini
cesitli yollarla
ifade edebilme
Kazamim

3. Dinlediklerine
iliskin sorulara
cevap verir.

4. Dinlediklerini
Ozetler.

5. Dinlediklerini
resim, miizik,
drama, siir, oykii
vb. yollarla
sergiler.

2. Nesne ya da varliklarin
rengini sdyler.

3. Nesne ya da varliklarin
yerini soyler.

4. Nesne ya da varliklarin
seklini soyler.

5. Nesne ya da varliklarin
sayisini sdyler.

9. Nesne, durum ya da

olay1 bir siire sonra yeniden

ifade eder.

Amag¢ 6. Nesne ya da
varhiklari cesitli
ozelliklerine gore
gruplayabilme
Kazamm

3. Nesne ya da varliklar1
biiyiikliiklerine gore
gruplar.

4. Nesne ya da varliklari
miktarlarina gore gruplar.
6. Nesne ya da varliklar
kullanim amaglarina gére
gruplar.

Amag 9. Nesneleri
sayabilme

Kazamim

1. 20 sayis1 iginde ileriye
dogru birer birer ritmik
sayar.

3. Soylenilen say1 kadar
nesneyi gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki
nesneyi dogru olarak sayar.

Amac¢ 10. Geometrik
sekilleri tamyabilme
Kazanim

2. Daire, tiggen, kare ve
dikdortgene benzeyen
nesneleri gosterir.

3. Daire, liggen, kare ve
dikdortgenleri kullanarak
farkli modeller olusturur.
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OGRENME SURECI

ETKINLIKLER
KAVRAMLAR 1-5 rakamlar
Renkler
Daire, tiggen, kare
Biiyiikliikler
Miktarlar
GEZi GOZLEM
BELIRLI GUN VE
HAFTALAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME Uygulanan Davranis Degerlendirme Formu dogrultusunda Gelisim Raporu hazirlanir (Program kitab:

sayfa.......... ).
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